
บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมส ำคัญของปัญหำกำรวิจัย   

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือ ICT มีบทบาทส าคัญต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
ประกอบกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบสื่อสารที่มีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว ก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงเข้าสู่ยุคสังคมสารสนเทศ การแพร่กระจายข้อมูลข่าวสารเป็นไปอย่างรวดเร็ว มีการน า 
ICT มาใช้งานอย่างแพร่หลายทั้งในภาครัฐ ภาคเอกชนและภาคประชาชน การสร้างสังคมแห่งภูมิ
ปัญญาและการเรียนรู้ (Knowledge Base Society) ที่เป็นตัวจักรส าคัญในการสร้างความเจริญให้กับ
สังคม ตลอดจนสร้างความมั่นคงให้แก่ประเทศ ซึ่งประเทศที่พัฒนาแล้วส่วนใหญ่ต่างมุ่งเน้นการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ด้าน ICT ให้เป็นพื้นฐานส าคัญ ด้วยการพัฒนาด้านการศึกษา สังคม และเศรษฐกิจ 
เพื่อรองรับการพัฒนาและการสร้างขีดความสามารถเพื่อการแข่งขันในระดับสากล กระทวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารได้มีนโยบายในการส่งเสริมและพัฒนาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารของประชาชนทุกภาคส่วนให้เกิดประโยชน์เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน โดยมุ่งเน้น
ให้ประชาชนทุกภาคส่วนได้รับการส่งเสริมการใช้และพัฒนาทักษะด้าน ICT อย่างทั่วถึงและสามารถ
น า ICT มาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  อีกทั้ง ส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา ในฐานะองค์กรที่ดูแลกิจการอุดมศึกษาได้ตระหนักถึงความส าคัญของ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชากรในประเทศทุกเพศทุกวัย อันจะก่อให้เกิดการพัฒนาตนสู่ความ
ยั่งยืนและส่งผลให้เกิดการพัฒนาประเทศที่มีความมั่นคงในที่สุดได้และเนื่องจากในปัจจุบันนี้การ
พัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทส าคัญเสมือนหนึ่งเป็นปัจจัยในการด าเนินชีวิตของ
ประชาชนทั่วไป ดังนั้นส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาจึงเห็นสมควรที่จะจัดการศึกษาตลอด
ชีวิตให้แก่บุคลากรที่ต้องการความรู้ในการปรับปรุงคุณภาพชีวิต หรือเพิ่มประสิทธิภาพการท างานใน
วิชาชีพโดยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศทางไกล และการสื่อสาร (Using ICT and Blended for Life 
Long Education) มาเป็นเครื่องมือเพื่อสามารถเข้าสู่องค์ความรู้ต่าง ๆ ได้โดยง่ายและไร้ขีดจ ากัด 
นอกจากนี้แล้วการด าเนินการยังยึดหลักแนวทางด าเนินการที่มุ่งสู่คุณภาพ และประสิทธิภาพด้วยการ
ใช้ทรัพยากรร่วมกันและแบ่งปันความรู้ระหว่างสถาบันพร้อมทั้งมีการสร้างเครือข่ายที่ขยายไปสู่ระดับ
การศึกษาอื่น เพื่อให้ประชากรไทยมีโอกาสในการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างสะดวก และเท่าเทียม
กัน อันจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ในที่สุดและได้มีการขยายผลการด้านเนินการ
โดยการเผยแพร่วิธีการแบ่งปันความรู้ที่ได้จากการปฏิบัติจริงสู่บุคลากรการศึกษาทั้งอุดมศึกษาและ



2 
 

อื่นๆ อย่างแพร่หลาย มีการเผยแพร่ระบบการสร้างสื่อที่มีคุณภาพสูง เผยแพร่ทั่วไปโดยไม่คิดมูลค่า 
(Open Courseware) 

แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดส าหรับมหาชน (Massive Open Online 
Course : MOOC) เป็นรูปแบบการน าเสนอการเรียนรู้หลักสูตรต่างๆ ทางออนไลน์ ที่เข้าถึงผู้เรียน
จ านวนมากๆ ได้ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ โดยส่วนใหญ่เป็นการให้บริการฟรี ซึ่ง MOOC นี้เป็นนวัตกรรม
ใหม่ของวงการการศึกษาของโลกโดยการน าเทคโนโลยีและวิธีการเรียนการสอนสมัยใหม่มาผสมผสาน
กัน ท าให้คนทั่วโลกสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ผ่านช่องทางออนไลน์  ซึ่งตอนนี้มีเครือข่ายครอบคลุม
ไปทั่วทุกมุมโลก (Stine, 2013)   โดยสื่อออนไลน์จะเน้นทั้งบทเรียนและแหล่งทรัพยากรแบบเปิด 
รูปแบบที่เป็นที่นิยม ได้แก่ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ อีบุ๊ค และสตรีมมิงมีเดีย ในส่วนของกิจกรรมและ
การประเมินผลนั้นจะเน้นในเรื่องของความท้าทายผู้เรียนอยากที่จะเรียนรู้   การเรียนเพื่อรอบรู้ การ
ก ากับควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ตลอดจนปฏิสัมพันธ์ทั้งในส่วนของกิจกรรมและการประเมิน
ตามสภาพจริงในบริบทการเรียนรู้ร่วมกัน (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2556) 

รูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียนจึงได้เปลี่ยนแปลงไปเป็นการเรียนรู้โดยอาศัยเทคโนโลยีมากขึ้น 
โดยเฉพาะหลักสูตรต่างๆ ที่มีอยู่ที่ไม่เสียค่าใช้จ่าย แต่การท าหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับผู้ที่มีความ
ต้องการพิเศษ โดยเฉพาะคนพิการเป็นกลุ่มคนกลุ่มหนึ่งที่มีข้อจ ากัดในการรับรู้ข้อมูลข่าวสารตลอดจน
การสื่อสารกับผู้อื่นเนื่องจากความผิดปกติ ท าให้เกิดผลกระทบในด้านการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
จ าเป็นต้องอาศัยการจัดการศึกษารูปแบบพิเศษ ตลอดจนสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษาเพื่อเสริม
การเรียนรู้รูปแบบต่างๆ ที่จะช่วยทดแทนความบกพร่องของคนพิการแต่ละประเภทอย่างเหมาะสม 
และตรงกับสภาพและความต้องการของกลุ่มเป้าหมายอย่างแท้จริง (กนิษฐา ศรีเอนก, 2548)  การ
พัฒนาเทคโนโลยีดังกล่าวให้สามารถน ามาใช้เป็นช่องทางในการเข้าถึงองค์ความรู้ ซึ่งช่วยให้เกิดการ
พัฒนาตนเอง และสามารถน าไปต่อยอดความรู้ที่มีอยู่ได้ อีกทั้งเป็นการช่วยลดช่องว่างและสร้างความ
เท่าเทียมในการเข้าถึงสารสนเทศ (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2558) เพื่อช่วยให้
คนพิการได้รับถึงการพัฒนาคุณภาพชีวิต เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมจนสามารถช่วยเหลือตนเองได้
และยังอาจสามารถช่วยเหลือสังคมได้อีกด้วย   (ส่วนส่งเสริมการผลิตสื่อการศึกษาเพื่อคนพิการ ศูนย์
เทคโนโลยีการศึกษา, 2550) และสามารถเข้าถึงสิทธิอย่างสม่ าเสมอภาคและเท่าเทียมกัน เพื่อขจัด
การเลือกปฏิบัติต่อคนพิการตลอดจนเพื่อส่งเสริมและเพิ่มโอกาสให้คนพิการได้รับบริการทาง
การศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2557)  

โดยเฉพาะผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มหูตึง  หมายถึง  
บุคคลที่มีการได้ยินเหลืออยู่บ้างสามารถได้ยินได้ไม่ว่าจะใช้เครื่องช่วยฟังหรือไม่ใช้เครื่องช่วยฟังหรือไม่
ก็ตาม  หากตรวจการได้ยินจะพบว่ามีการสูญเสียการได้ยินน้อยกว่า  90 เดซิเบล  กลุ่มที่  2                 
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กลุ่มหูหนวก  หมายถึง  บุคคลที่สูญเสียการได้ยินมากจนไม่สามารถรับข้อมูลผ่านทางการได้ยินไม่ว่า
จะใช้หรือไม่ใช้เครื่องช่วยฟังก็ตามโดยทั่วไปหากตรวจการได้ยินจะพบว่ามีการสูญเสียการได้ยิน
ประมาณ 90 เดซิเบลขึ้นไปไม่สามารถได้ยินเสียงพูดดังๆ อาจรับรู้เสียงบางเสียงได้จากการสั่นสะเทือน
ไม่สามารถใช้การได้ยินให้เป็นประโยชน์เต็มประสิทธิภาพคนหูหนวกอาจสูญเสียการได้ยินมาตั้งแต่
ก าเนิดหรือสูญเสียการได้ยินภายหลัง  ดังนั้นอุปสรรคที่ส าคัญในการรับรู้  คือความพิการของประสาท
หูจึงต้องอาศัยการรับรู้ทางสายตาแทนและยังต้องอาศัยการช่วยเหลือฟื้นฟูสมรรถภาพทางการแพทย์ 
รวมไปถึงการศึกษา อาชีพและสังคมประกอบไปพร้อมกัน (ภาวินี ภาวนันทาพุฒิ, 2554) โดยการ
เรียนรู้ของผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจ าเป็นต้องมีการส่งเสริมให้เรียนรู้ทักษะการใช้สื่อ
เทคโนโลยีซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นส าหรับผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินในการด ารงชีวิตเนื่องจาก
เป็นสิ่งที่อยู่ใกล้ตัว จ าเป็นต้องรู้เท่าทัน รู้จักพิจารณาการเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีต่างๆ เพื่อน ามาใช้ให้
เกิดประโยชน์สูงสุดในการสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่นได้ โดยการน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้
ออนไลน์ในระบบเปิด (Massive Open Online Course : MOOC) ซึ่งใช้เทคโนโลยีและวิธีการเรียน
การสอนสมัยใหม่มาผสมผสานกัน ท าให้คนทั่วโลกสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ผ่านช่องทางออนไลน์ได้
ตลอดเวลา ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่น่าสนใจสามารถสื่อสารได้ทั้งวีดิโอภาพต่างๆ ทั้งภาพนิ่งและเคลื่อนไหว 
เสียง  ซึ่งมีการจัดท าหลักสูตรและประเมินตนเองได้อย่างหลากหลาย มีการสนับสนุนการท างาน
ร่วมกันในแบบออนไลน์ แบ่งปันความรู้ร่วมกันในลักษณะแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด ทั้งใน
รูปแบบสื่อข้อความที่ท าให้เข้าใจเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว สตรีมมิงมีเดียที่มีทั้งภาพและเสียงท าให้เห็น
เนื้อหาเป็นรูปธรรมมากขึ้น การมีเนื้อหาที่เป็นเนื้อหาใกล้ตัวและสถานการณ์ตัวอย่างที่ฝึกให้ผู้เรียนคิด
แก้ปัญหา และการมีล่ามภาษามือที่เป็นสื่อกลางในการสื่อสารส าหรับผู้ที่ไม่สามารถสื่อสารด้วยวิธีการ
เขียนหรือการพูดได้อย่างสมบูรณ์ ท าให้ผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินสามารถสื่อสารได้ชัดเจนและ
ตรงตามความต้องการ  อีกทั้งการเรียนรู้ทักษะชีวิตด้วยตนเองในระบบออนไลน์ก่อนที่จะเจอบุคคล
อื่นๆ ทั่วไป จะท าให้ผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินมีความมั่นใจมากขึ้นในการพัฒนาศักยภาพของ
ตนเองได้ทัดเทียมกับคนทั่วไปโดยเฉพาะในด้านการเรียนรู้และการแก้ปัญหาท าให้มีความมั่นใจในการ
อยู่ร่วมกับคนอ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข 
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วัตถุประสงคข์องโครงกำรวจิัย          
1. เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการออกแบบต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ใน

ระบบเปิดเพื่อพัฒนาทักษะชีวิตด้านการใช้สื่อเทคโนโลยสี าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
2.  เพื่อพัฒนาต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดเพื่อพัฒนาทักษะชีวิต

ด้านการใช้สื่อและเทคโนโลยสี าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
 3. เพื่อศึกษาผลการทดลองต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดเพื่อ
พัฒนาทักษะชีวิตด้านการใช้สื่อเทคโนโลยสี าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
 
เอกสำรรับรองโครงกำรวิจัยตำมหลักจริยธรรมกำรวิจัยในมนุษย ์
 งานวิจัยนี้ผ่านการรับรองโครงการวิจัยตามแนวทางหลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา (COA NO.BSRU-REC 6201004) 
(รายละเอียดในภาคผนวก ก) 
 
ขอบเขตของโครงกำรวิจัย          

1. ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ  
1.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาจ านวน 5 คน ผ่านการคัดเลือกแบบเจาะจง โดยพิจารณา

คุณสมบัติด้านความรู้ ความเชี่ยวชาญทางด้านการศึกษาพิเศษ หรือมีลักษณะของการท างานที่
เกี่ยวข้องกับผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน  

1.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตสื่อออนไลน์/สื่อการเรียนรู้ในระบบเปิด จ านวน 5 คน 
ผ่านการคัดเลือกแบบเจาะจง โดยพิจารณาคุณสมบัติด้านความรู้ ความเชี่ยวชาญ หรือเป็นผู้มี
ประสบการณ์ในการเขียนหนังสือหรือต าราเรียน หรืองานวิจัยที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีทางการศึกษาหรือสาขาที่เกี่ยวข้อง มีความรู้ความช านาญด้านสื่อ
ดิจิทัล เทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดีย เทคโนโลยีสื่อออนไลน์ 

2. กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการทดลอง ได้แก่ นักเ รียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน              
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 33 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงจากนักเรียนที่สมัครใจเป็น
กลุ่มตัวอย่าง 

3. ต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดที่พัฒนาขึ้นมีรูปแบบการน าเสนอ
การเรียนรู้เนื้อหาออนไลน์ ที่ประกอบด้วยบทเรียน กิจกรรมและการประเมินผลที่เข้าถึงผู้เรียนจ านวน
มากๆ ได้ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ที่เป็นการให้บริการฟร ี
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4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เนื้อหาเกี่ยวกับการรู้เท่าทันสื่อเทคโนโลยี และจริยธรรมใน
การใช้สื่อเทคโนโลย ีประกอบด้วย 2 โมดูล ได้แก่ 

โมดูลที่ 1 รู้เท่าทันเทคโนโลยี ประกอบด้วย 1) เทคโนโลยีส าคัญอย่างไร ? ในชีวิตประจ าวัน 
2)  โลกของ Social Media และ Social Network 3) Facebook รู้ . . . โลกรู้  และ 4) สื่อสารอย่าง
ไร้พรมแดนด้วย Line ที่ใคร ๆ ก็รู้จัก 

โมดูลที่ 2 จริยธรรมกับการใช้เทคโนโลยี ประกอบด้วย 1) สิทธิในโลก Social ที่เราลืมเหลียว
มอง  และ 2) โพสต์ แชร์ อย่างไร . . . ให้มีมารยาท 

5. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย  
5.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ ต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิด 
5.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 2) ความพึงพอใจที่มีต่อ

ต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิด 
 

กรอบแนวคิดของโครงกำรวิจัย          
สื่อส ำหรับผู้ที่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน การออกแบบสื่อที่ผู้ใช้เป็นเด็กที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยิน ควรมีการออกแบบสื่อโดยมีตัวเลือกคือ ใช้สื่อหลายๆ อย่างและการน าเสนอ
แบบมัลติมีเดีย  การใช้สื่อที่เป็นตัวหนังสืออย่างเดียวมีส่วนช่วยให้เข้าใจเรื่องราวที่จะสอนได้น้อย  
ส่วนรูปแบบของสื่อแบบมัลติมีเดียที่มีตัวหนังสือ  รูปภาพ  และภาษามือ  รวมกันทั้ง 3 อย่างจะมีส่วน
ช่วยให้เข้าใจเรื่องราวที่จะสอนได้ดีกว่าแบบตัวหนังสืออย่างเดียว หรือตัวหนังสือกับภาษามือ  ส่วนการ
ใช้สื่อที่มีการน าเสนอโดยมีตัวหนังสือกับรูปภาพจะมีส่วนช่วยให้เข้าใจเรื่องที่จะสอนได้ดีกว่าแบบ
ตัวหนังสืออย่างเดียว หรือตัวหนังสือกับภาษามือ  

ต้นแบบแหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิด เป็นรูปแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์ที่เน้นในเรื่องของปฏิสัมพันธ์ การเรียนการสอนในกลุ่มผู้เรียนขนาดใหญ่ โดยสื่อออนไลน์จะ
เน้นการใช้ทั้งบทเรียน (OCW) และแหล่งทรัพยากรแบบเปิด (OER) โดยรูปแบบที่เป็นที่นิยม ได้แก่ 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และภาษามือ ในส่วนของกิจกรรมและการประเมินผลนั้นจะเน้นใน
เรื่องของความท้าทายให้ผู้เรียนอยากที่จะเรียนรู้ เรื่องใกล้ตัว การก ากับควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง ตลอดจนปฏิสัมพันธ์ทั้งในส่วนของกิจกรรมและการประเมินผล 

ทักษะชีวิตด้ำนกำรใช้สื่อเทคโนโลยี เป็นคุณลักษณะของเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน
ที่สามารถใช้ทักษะในการเรียนรู้ ค้นหาข้อมูลที่ตนเองต้องการ สร้างสรรค์ผลงานจากสื่อเทคโนโลยีโดย
ค านึงถึงจริยธรรมการใช้สื่อเทคโนโลยี 
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ต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตด้านการใช้สื่อส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
 

สื่อส ำหรับผูท้ี่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน 
(เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม และ กรรณ                 
จรรยาวุฒิวรรณ์, 2561) 
1. ล่ามภาษามือและล่ามที่เคลื่อนไหวรูป
ปากตามค าพูด ช่วยให้เข้าถึงการสื่อสาร
ระหว่างคนทั่วไปกับผู้บกพร่องทางการได้ยิน
ในสถานการณ์ต่างๆ  
2. ค าบรรยายใต้ภาพ เป็นการแสดง
ข้อความที่สอดคล้องกับเนื้อหา หลักการ
ท างานคล้ายคลึงกับการแปลภาษาโดย
ฉับพลัน 
3. ภาพประกอบ เพื่อสนับสนุนข้อความ
หรือเนื้อหาในสื่อ โดยเลือกใช้เฉพาะภาพนิ่ง
หรือภาพเคลื่อนไหวที่สอดคล้องกับเนื้อหา
จะช่วยให้เข้าใจได้มากขึ้น 

 
 
 
 
 

แหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิด 
(อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี, 2558; จินตวีร์ คล้าย
สังข์, 2556; วิจารณ์ พานิช, 2555) 
1. เนื้อหาควรเน้นข้อความ ภาพ ล่ามภาษามือที่
อธิบายชัดเจน กระชับ เข้าใจง่ายและเลือกค าที่
ไม่เป็นทางการ มีการยกตัวอย่างที่สอดคล้องกับ
ชีวิตประจ าวัน 
2. การเรียนการสอน อาศัยบทเรียนออนไลน์หรือ
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดที่สามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
3. การจัดกิจกรรม เน้นการใช้สถานการณ์จ าลอง
ที่ให้คิดวิเคราะห์แก้ปัญหา 
4. การวัดและประเมินผล เน้นการประเมินผล
ตามสภาพจริง พัฒนาการการท างาน และการท า
กิจกรรม 
5. ปฏิสัมพันธ์และการสื่อสาร จัดกิจกรรมอย่าง
ต่อเนื่องตลอดระยะเวลาการท ากิจกรรม ท าให้รู้
พัฒนาการของเด็ก 
 
 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- ความพึงพอใจที่มีต่อต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิด 

ทักษะชีวิตด้ำนกำรใช้สื่อเทคโนโลยี 
เป็ นคุณลั กษณะของ เด็ กที่ มี ค ว าม
บกพร่องทางการได้ยินที่สามารถใช้
ทักษะในการเรียนรู้  ค้นหาข้อมูลที่
ตนเองต้องการ สร้างสรรค์ผลงานจากสื่อ
เทคโนโลยีโดยค านึงถึงจริยธรรมการใช้
สื่อเทคโนโลยี 
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ                    
1. เป็นต้นแบบแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ส าหรับผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินได้ศึกษา

เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตด้านการใช้สื่อเทคโนโลยใีห้กับตนเองที่สามารถเรียนรู้เวลาใด เมื่อใดก็ โดยไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย เพื่อเสริมสร้างความมั่นใจให้กับตนเองในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมั่นใจ 

  2.  เป็นสื่อที่ช่วยเติมเต็มทักษะชีวิตให้กับผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินได้เรียนรู้ด้วย
ตนเองเพ่ือให้เกิดความเสมอภาคในการเรียนรู้กับบุคคลทั่วไป 

3. เป็นแนวทางให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับผู้ที่มีความต้องการพิเศษในการพัฒนาแหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ในระบบเปิดเพื่อพัฒนาทักษะชีวิต 

4. เป็นแนวทางให้หน่วยงานที่สนใจได้นวัตกรรมเทคโนโลยีส าหรับผู้ที่มีความบกพร่อง
ทางการได้ยิน 




